Liverollespil på Orø

	Evne
	Forklaring
	Point
	Samlet

	Små våben 
	Max. samme længde som underarm
	5
	5

	Våben ( Små våben
	Max. fra jorden og til navlen
	5
	10

	To-håndsvåben ( Våben
	Alle større våben
	15
	25

	To våben
	man kan bruge 2 våben eller våben og skjold
	15
	15

	Kaste våben ( Små våben
	
	10
	15

	
	
	
	

	Bonk
	slår en person ud i 5 min.
	10 
	10

	Backstab ( Bonk
	skader død
	15
	25

	Førstehjælp
	giver 1 kp tilbage
	5
	5

	
	
	
	

	6. sans
	immun overfor bonk og backstab
	15
	15

	Jernvilje 1
	immun overfor kommando og frygt
	20
	20

	Jernvilje 2 ( Jernvilje 1+ 6.sans
	immun overfor sort sind & kontroller person
	10
	45

	
	
	
	

	Styrke 1
	2/1/1
	5
	5

	Styrke 2 ( Styrke 1
	2/2/1
	5
	10

	Styrke 3 ( Styrke 2
	2/2/2
	5
	15

	
	
	
	

	Styrke 4 ( Styrke 3
	3/2/2
	10
	25

	Styrke 5 ( Styrke 4
	3/3/2
	10
	35

	Styrke 6 ( Styrke 5
	3/3/3
	10
	45

	
	
	
	

	Styrke 7 ( Styrke 6
	4/3/3
	15
	60

	Styrke 8 ( Styrke 7
	4/4/3
	15
	75

	Styrke 9 ( Styrke 8
	4/4/4
	15
	90

	
	
	
	

	Præstemagi 1
	giver adgang til 1. Præste formularer
	10
	10

	Præstemagi 2 ( Præstemagi 1
	giver adgang til 2. Præste formularer
	20
	30

	Præstemagi 3 ( Præstemagi 2
	giver adgang til 3. Præste formularer
	30
	60

	
	
	
	

	Troldmandsmagi 1
	giver adgang til 1. Troldmands formularer
	10
	10

	Troldmandsmagi 2 ( 

Troldmandsmagi 1
	giver adgang til 2. Troldmands formularer
	20
	30

	Troldmandsmagi 3 (
 Troldmandsmagi 2
	giver adgang til 3. Troldmands formularer
	30
	60

	
	
	
	

	1. formularer 
	
	5
	

	2. formularer 
	
	10
	

	3. formularer 
	
	15
	


( betyder at evnen kræver den/de evner
Samlet er det antal point evnen og dem den kræver koster.

Præste magi

	1. formularer
	Varighed
	Beskrivelse
	Point

	Velsignelse 
	?
	+1 kp flydende.
	5

	Kommando
	30 Sek.
	Enstavelsesord, som f.eks. rul, fald, slip, flygt.
	5

	Tale med død 
	Max 2 min.
	Man kan spørge 2 spørgsmål.
	5

	Helbredelse
	
	Helbreder 3 kp. på en person.
	5

	Skjold
	Til kaster forlader skjoldet
	Danner et uigennemtrængeligt skjold omkring kasteren. Kan dog opløses med ”Opløse magi”.
	5

	2. formularer
	
	
	

	Stenhud 
	?
	+2 kp flydende.
	10

	Opløse magi
	
	Alle formularer på personen.
	10

	Returner skade
	Krydsede arme
	Den skade du får du ikke. I stedet får ham der har slået dig skaden.
	10

	Genoplive
	-
	Genopliver en person.
	10

	Formular beskyttelse 
	?
	Beskytter mod første formular der rammer dig (god eller dårlig).
	10

	3. formularer
	
	
	

	Stål hud 
	?
	+3 kp flydende.
	15

	Sort sind
	5 Min.
	Du bliver endnu mere mærkelig end du er!
	15

	Returner formular 
	?
	Returnerer den første formular der rammer dig (god eller dårlig).
	15


Troldmands magi

	1. formularer
	Varighed
	Beskrivelse
	Point

	Frygt
	30 Sek. 
	Man løber væk fra kasteren i frygt.
	5

	Opløse magi
	-
	Alle formularer på personen.
	5

	Tavshed
	5 Min. 
	Man kan ikke tale eller råve om hjælp.
	5

	Bur
	15 Min.
	Personen er spærret inde. Melcirkel omkring.
	5

	2. formularer
	
	
	

	Paralyse
	1 Min. 
	Personen står helt stille. Du skal peje.
	10

	Forstene
	5 Min. 
	Personen bliver en usårlig statue. Du skal røre.
	10

	Formular beskyttelse
	?
	
	10

	Energikugle 
	-
	2 kp i skade der hvor skumbolden rammer.
	10

	3. formularer
	
	
	

	Kontrollere person 
	5 Min. 
	Du kontrollere personen, men personen vil ikke skade sig selv!
	15

	Masse paralyse
	1 Min.
	Alle der bliver ramt af ris står helt stille.
	15

	Dødens hånd
	-
	Den du rører ved DØR med det samme.
	15


Kraftpoint (mana): man får 1 mana til per 10 min / 0 mana besvimer man i 10 min. 

	Antal formular 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1. cirkel formular
	1
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	8
	8
	8

	2. cirkel formular
	2
	4
	6
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	10
	12
	12
	12
	12
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	3. cirkel formular
	3
	6
	9
	12
	18
	18
	18
	18
	18
	18


