OM DRAGTER OG ANDET UDSTYR

Til et live scenarie er der mange ting der kan afgøre hvor let det er at leve sig ind i rollerne. En af de ting der er mest afgørende er de fysiske rekvisitter der er i brug. Dette dokument handler om hvilke krav / ideer vi har til et scenarie. Vi har delt det ind i 3 kategorier: Personligt udstyr, Bolig/Overnatningssted, Våben/Fagudstyr.

Personligt Udstyr

Det personlige udstyr er delt i to. Det første er det off-play udstyr der er nødvendigt for at du kan klare dig igennem scenariet. Det vil ofte være en toilet taske med sæbe, eventuel medicin, tandbørste og lignende. HUSK at du skal give arrangørerne besked om eventuelle sygdomme vi skal være opmærksomme på! Til Off-play udstyret hører også håndklæder og undertøj. Offplay udstyr er alts alt det som ofte ikke indtræder i selve spillet. Vi stiller derfor heller ikke særlige krav til dette udstyr andet end at vi helst ser det pakket ned, når det ikke er i brug. Det kunne f.eks. være i en rygsæk sammen med eventuelt skiftetøj. Rygsækken kan så dækkes pænt af et diskret tæppe så den ikke er synlig i spillet. 

BEMÆRK at offplay udstyr oftest benyttes i O-området (det område hvor plotvagten og toiletter er placeret).

Den anden del af det personlige udstyr er ”inplay” udstyr. Her er der tale om alle de ting der kan optræde i spillet! Det kunne typisk være DIN DRAGT!, flasker, krus, tallerken, bestik, penge og meget meget mere. Alt dette udstyr kan være det, der gør spillet ekstra fedt at deltage i, hvis det ser ”ægte” ud. Derfor prøv at undgå at dit krus er lavet af plastik i stærke farver som skriger ”moderne tid” til himlen. Vælg generelt at medbringe ting der ser ud som om de kunne have været lavet i middelalderen.

Mange ting kan findes i genbrugsforretninger landet over hvor de kan indkøbes billigt! Lad dog være med at gå derned dagen før der er efterhånden mange som har fået øjnene op for genbrugsforretningernes kvaliteter til LIVE.

Ravnsholt /reopos har for at hjælpe vores medlemmer og spillere lavet et dragtkompendium som ret omfattende viser mønstre og dragter som vi håber de ser ud til vores scenarier. Dragtkompendiet kan du downloade på hjemmesiden. Du kan også hente information i bøger om dragter fra den tidlige middelalder. Din dragt er med til at signalere mange ting til andre spillere. Din karakters status i samfundet, hans/hendes økonomiske formåen og han lige er blevet overfaldet og så videre. Med andre ord brug lidt tid på at planlægge hvordan du vil have folks indtryk af karakteren er, og lav så din dragt ud fra det. Ting som bælter, tights (gamachebukser) pelshuer med videre kan alt sammen også tit findes i genbrugen.

I spillerpakke 1 er der en huskeliste (”Det skal jeg huske”) som du kan bruge til at hjælpe dig med at huske de ting som vi mener er nødvendige til scenariet. Men husk det kan være du skal have flere ting med det kan du snakke med dit hold om!

KZANDOR ER EN MIDDELALDER VERDEN !!!

DERFOR VIL VI IKKE SE DRAGTER FRA RENNÆSANCEN ELLER SENERE !!!

Bolig/Overnatningssted
Der er få Live foreninger i Danmark der har deres egen grund at spille Live på. Derfor er det også sjældent at se faste landsbyer med videre opbygget til et live scenarie i Danmark. I stedet må vi forsøge at sætte noget op der kan virke som byer og hjælpe illusionen lidt på vej. Ravnsholt /Reopos bygger i øjeblikket på nogle træhuse, men vi har langt fra nok til at vi kan stille dem til rådighed for alle vores spillere. I stedet vil disse dele indgå på de hold hvor vi vurderer at de hjælper bybilledet mest på vej.

Hvad kan man så gøre som spiller ??? Igennem en årrække har vi oplevet til danske scenarier at der benyttes hvide havepavilloner til at være huse. Selvom disse pavilloner er lavet af plastik, er der mange ting man kan gøre for at få dem til at ligne huse mere. Man kan enkelt male bindingsværk striber på siderne eventuelt fæstne en række strå på tagkanten osv. Alle disse ting kræver i grunden meget lidt arbejde og giver et forbavsende godt resultat. Pavillonernes største ulempe er nok at de let blæser væk. Dette kan afhjælpes ved at medbringe noget selvbinder snor og nogle solide træ / stål pløkke af ca. 25 – 30 cm længde. 

Pavillonerne kan på indersiden pyntes med gamle gardiner pelsværk og lignende for at give illusionen af et hjem. Ligeledes er det godt at have stole og borde. Her henstiller vi til ting udført i træ. Men campingudstyr kan bruges, blot det kamufleres med duge og stof over stolene osv. Brug af levende lys kræver et modent ansvar. Medbring faste holdere og sørg for at lysene står fast i disse!!!! HA’ KUN LYS TÆNDT NÅR DER ER NOGEN TILSTEDE!!!! Alternativ kan man medbringe lygter som sættes ind i lanterner med mere!

Hvis ikke man har adgang til pavilloner kan man medbringe villatelte. De efterhånden meget kendte Iglo/kuppel-telte er svære at bruge som huse og dem ser vi derfor helst ikke. Medbringer man et villatelt kan man dog lave ”ekstra sider” af malet stof som ligner husvægge. Alt i alt er det kun fantasien der sætter grænsen for hvor meget man kan pynte sit hus! Der er ingen tvivl om at man i holdene bedre kan finde ud af det, da man der er flere sammen. Har du spørgsmål som din holdleder ikke kan svare på så få ham / hende til at kontakte arrangørerne.

Våben/Fagudstyr
De fleste spillere har en eller anden form for job / arbejde i spillet. Alligevel ved mange livere godt at der optræder kamp i den ene eller anden form. Hvad så med våben??? Hvis ikke ens karakter direkte er kriger eller har været det, er det usandsynligt at vedkommende har et sværd. Lav i stedet en kniv eller et andet redskab der er mere aktuelt (økse, høtyv, plejl, segl og så videre!) Der findes utallige vejledninger på hvordan man laver sit eget live våben. Alternativt kan man flere steder købe færdigt lavede våben ofte af typen Latex-Våben. Der findes flere slags, men til vores scenarier kan du bruge dem alle. Vi ser helst at spillere køber latexvåben, da de ofte giver et flot finish til kostumerne. Men Latexvåben er dyre og derfor anbefaler vi ikke den slags til ”nye” folk i miljøet, lave hellere et ”guf” (liggeunderlags) våben til dit første scenarie indtil du ved om det er noget for dig! 

Alt kamp til vores scenarier fungerer som markør kamp! Dette er en forholdsvis ny form for kamp og derfor er der også FOR ALLE SPILLERE deltager pligt i vores våbenkursus (gives ved incheck).

Et andet kendt stykke udstyr til vores scenarier er Rustninger. Rustninger har igennem de sidste år været årsag til hidsig debat i livemiljøet. Vi har derfor valgt at beskrive lidt om krav til rustninger i vores scenarier. Vi godtager kun rustninger i ”ægte” materialer. Det vil sige at de nye Latexrustninger kun kan benyttes som fine paraderustninger der ikke giver nogen point i kamp! (Paraderustninger er ikke lavet til at holde i krig!) Der findes mange forskellige typer af rustninger, men igen understreger vi her at vi er inspireret af EUROPÆISK TIDLIGE (ROMANSK) MIDDELALDER! Det vil sige frem til slutningen af 1200 tallet. Derfor findes pladerustninger ikke rigtigt endnu. (Med undtagelse af kerlansianske legionær officerer der bærer romersk inspirerede brystplader af bronze eller læder!). Derudover er der frit valg. Der er et hav af forskellige rustninger fra ringbrynje til forskellige former for slagkofter.

Rustninger vurderes ved incheck hvor de vil blive pointfastsat (hvor mange ekstra KP de giver i de lokationer de dækker!) En rustning der lever op til kravene (dem kommer vi ind på senere) Giver fuldt pointtal i de kropsdele de dækker helt. Kropsdele de dækker halvt giver de halvdelen af pointene rundet op! Ting som hjelme, handsker med videre kan give ”flydende” point ligesom rustningens kvalitet kan udløse bonus!

Kravene til forskellige former for rustninger er som følger: Ringbrynje laves af Stål ringe. (aluminiumsringe kan KUN benyttes i tilfælde af at bæreren har ryg problemer og gyldig lægeerklæring fremvises!) Ring størrelsen kan være op til en udvendig diameter på 1,5 cm, med en typisk ringtykkelse på omkring 1-2 mm. Brynjer kan laves med hele ½ og 1/3 ærmer. De kan laves til lige under bæltet til knæene eller midt imellem. Slidserne kan være kun foran, midt foran og bagpå eller i siderne. Brynjehætter kan sættes fast på brynjen eller side med selvstændigt skulderslag.

Der er mange former for Læderrustninger. Læderrustninger er som navnet antyder udført i solidt kernelæder. Minimumstykkelse er 1mm, selvom en sådan rustning kun giver point hvis den er forstærket vitale steder med 3mm læder. Læderrustninger kan være alt fra veste til kjortler udført i disse materialer.

En slagkofte er lavet af to lag stof (et yderlag og et inderlag!). Imellem disse lag er der så enten placeret tykke uldtæpper eller flere lag almindeligt stof. Som regel er disse lag så syet sammen i baner, firkanter eller diamanter. For at en slagkofte skal give point skal den minimum være 0,5 cm tyk og i fast form der giver let efter ved tryk. 

Alle rustninger kan selvfølgelig varieres over de nævnte retnings linier, men går du ud fra det ovenstående er du sikret at dit arbejde ikke er spildt!

Hjelme findes i mange forskellige udformninger, vi ser alt fra tøndehjelme til normannisk inspirerede hjelme (kerlansianere bruger i deres æreslegioner ofte romersk inspirerede hjelme!) Hjelme skal være udført i hærdet læder eller stål af min. 1mm. Tykkelse før der gives point ”flydende”.

Skjolde findes i et utal af varianter fra vikingernes runde til legionernes firkantede. Herimellem findes både ridderskjolde og normannerskjolde. Skjolde er normalt udført i træ, eventuelt beklædt med læder og forstærket med stål. I vores scenarier går vi dog her som det eneste sted på kompromis og tillader Latex, skumgummi, glasfiber og lignende materialer til skjolde. Dette gør vi fordi alle skjolde alligevel SKAL polstres på kanterne. Til vores scenarier er kropskontakt under kamp begrænset til et minimum grundet sikkerheden! Derfor må der IKKE foretages såkaldte Shieldbashes (slag med skjoldet), griben fat i modstanderen, fældninger med mere.

Det sidste vi skal nævne omkring krigerudstyr er at der ikke er uniformer i middelalderen. Dog benyttes der ofte våbenkapper (ens stof overtræk) der bæres over rustningen. Dette letter genkendelse af tropper på samme side i slagene. Alternativt har skjolde været malet i farver der gjorde genkendelse lettere!

Det er jo ikke kun krigere der har fagudstyr. Alkymister har ofte laboratorier, handlende måske vægte og pilefletskurve til deres varer og bønder har vel redskaber de kan simulere arbejde med. Mange af disse ting kan anskaffes på loppemarkeder eller i genbrugsforretninger uden de store udgifter. Vælger du at komme som handlende så kontakt os. Du skal ikke automatisk regne med at få godtgjort indkøb af varer til inplay salg. Derfor gå som udgangspunkt ud fra at du selv skal medbringe varer du kan sælge af inplay.

Det var så kort som vi kunne gøre det vores retningslinier. De er kun dette altså retningslinier men vi håber de kan hjælpe dig til et godt scenarie. Hvis alle fulgte disse regler ville illusionen blive komplet!
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